


LV Ausgewählte Betriebssysteme





5.Praktikum





Praktikumsziel:


Kennenlernen der Möglichkeiten innerhalb Tcl/Tk


Erstellung eigener Scripte





Praktikumsinhalte:


Positionierung von Buttons


Manipulationen an Buttons


Zuweisung von Scripten zu Buttons








Erproben Sie Beispiele  aus den letzten beiden Vorlesungen!





Erzeugen Sie eine  Applikation mit  10  Buttons in der skizzierten Anordnung:
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Verbinden Sie die Buttons mit je einer Aktion  !


Versuchen Sie die Anordnung sowohl mit dem Packer als auch mit dem Placer!





Erzeugen Sie einen Frame der Größe 20*20 cm!


Erzeugen Sie in einer Schleife 10 Buttons .b1 ... .b10 der Höhe ( 1 + 0.1 i² ) cm  und der 


Breite ( 1 + 0.1 i ) cm und platzieren Sie sie mit dem Placer 5cm über dem unteren Rand!


i² können Sie nur als Variable führen!





Variante 1: 	Setzen Sie diese im Abstand von 1.5 cm 


		(auch wenn es dabei zu Überlagerungen kommt!)





Variante 2:	Errechnen Sie die x-Koordinaten durch Addition von Breite + Abstand 


		aus dem vorherigen Wert





Erzeugen Sie drei  Buttons  .a,  .b,  .c und ordnen Sie sie mit Packer oder Placer an!





Binden Sie mit  -command 	an  .b ein Kommando, mit dem Sie  .a löschen können, und 


an  .c  eines, mit dem  .a  wiederhergestellt wird!





Versuchen Sie das Gleiche so, daß .b  den .a löscht und 1mm weiter rechts neu erstellt!


.c  soll .a löschen und 1mm weiter links neu erstellen.
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